
Etude pour Le Tunnel, détail
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AvAnt de commencer un tAbleAu, PAul delvAux réAlisAit 
des esquisses (ou dessins PréliminAires), souvent à l’encre 
de chine et en y AjoutAnt PArfois de lA Peinture à l’eAu. 
Pour nombre de ses croquis il trAvAillAit sur PlAce. il 
remArquAit des détAils Précis de ce qui se PAssAit dAns et 
Autour de lA gAre. 

Des esquisses
SALLE DES PAS PERDUS / 
SALLE PAYS DE WAES

tu veux Ajouter des ombres à ton dessin, tout comme PAul delvAux? 
il suffit de hAchurer. les hAchures sont des lignes obliques et 
PArAllèles très rAPProchées.

Prends le cArnet de croquis et fAis un dessin Au crAyon de quelque 
chose qui Attire ton Attention dAns cette sAlle des guichets.

+2
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Les Trois Lampes, détail
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PAul delvAux s’insPire PrinciPAlement des gAres de son 
quArtier. il retournAit Aussi souvent vers les gAres de son 
enfAnce. tout ce que tu vois n’est PAs réel.  il réussit Ainsi 
à créer une AtmosPhère insAisible.

‘j’Ai vu quelque chose que tu n’As PAs vu… et c’est … !’ cherche le 
Plus rAPidement Possible des détAils (relAtifs Au trAin) dAns le tAbleAu 
les trois lAmPes. les Autres doivent essAyer de deviner ce que tu As 
trouvé. 

Les Trois Lampes
HALL 1

dAns lA Peinture les trois lAmPes tu Peux voir de vieilles lAmPes à Pétrole. 
celA Provient de l’imAginAtion de PAul delvAux cAr Au moment où il A Peint 
ce tAbleAu, toutes les gAres disPosAient déjà de lA lumière électrique.

2

Un qUai, des rails, Une lanterne, Un 
signal, Une locomotive à vapeUr, Un 
wagon de marchandises, Une gare, Un 
poteaU télégraphiqUe, Une balUstrade,…

Assez deviné? rends-toi mAintenAnt dAns le grenier ferroviAire. tu y 
retrouverAs certAinement des éléments que tu As vu dAns lA Peinture.



Le Dernier Wagon, détail
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lA femme revient souvent dAns les Peintures de PAul 
delvAux cAr elle l’insPire énormément. dAns son œuvre, 
on retrouve deux tyPes  de femmes différentes: lA fille 
de son souvenir, de sA jeunesse (Avec juPe et chAPeAu) et 
lA femme idéAlisée, Aux belles formes, dont on PourrAit 
tomber Amoureux. 

lA Position rePrésentée dAns le tAbleAu le dernier WAgon te semble-t-elle 
commode Pour effectuer un long voyAge en trAin ? cherche une bAnquette similAire 
dAns le grenier ferroviAire. sors le tAPis rouge de lA vAlisette et PlAce-le à côté 
de lA bAnquette en bois. Asseyez-vous dAns les Positions les Plus folles et les Plus 
inconfortAbles. combien de temPs Peux-tu tenir comme çA?

Le Dernier Wagon
GRENIER FERROVIAIRE

l’intérieur du tAbleAu le dernier WAgon est très reconnAissAble. PourtAnt, 
il est le fruit de l’imAginAtion du Peintre. monte dAns l’AutorAil tyPe 551 
(dAns le hAll 2). ce trAin diesel l’AurAit-il insPiré…? 3



Les Ombres, détail
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dAns les œuvres de PAul delvAux, le trAin Peut 
Aussi bien se trouver en forêt qu’en bord de mer. il A 
grAndi en WAllonie et à bruxelles et A souvent Pris 
le trAin Pour lA côte. les femmes, les trAins et lA 
nAture sont des éléments essentiels de son œuvre. il 
y resterA AttAché tout Au long de sA vie.

tous ensemble, inventez une histoire folle Autour de l’œuvre les ombres. 
Prends un kéPi dAns lA vAlisette, mets-le et imAgine  une PhrAse en lien Avec le 
tAbleAu. donne le kéPi à quelqu’un d’Autre, qui rAconte lA suite, etc. continuez 
Aussi longtemPs que vous le souhAitez.

Les Ombres
HALL 2

PAul delvAux étAit PAssionné PAr les chemins de fer et les trAins à vAPeur. son 
rêve d’enfAnt étAit même de devenir chef de gAre. tu sAvAis qu’il collectionnAit 
les trAins miniAtures?
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Gare de Jour II, détail
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PAul delvAux A été chArgé PAr lA sncb de réAliser 
quAtre tAbleAux destinés à décorer un trAin très 
rAPide, le  t.e.e. (trAns euroP exPress), . Pour 
terminer lA commAnde à temPs, il A dû trAvAiller 
très vite. si rAPidement, en fAit, que lA Peinture 
n’étAit PAs encore sèche lorsqu’il A fAit encAdrer 
les tAbleAux. Aujourd’hui, les quAtre œuvres ont 
été entièrement restAurées.

exAmine Attentivement les quAtre Peintures. fAis comme si tu PeignAis dAns lA PAume 
de tA mAin ou sur le dos d’une Autre Personne. sens-tu les trAits de PinceAu sur tA 
PeAu? APrès cette Petite PréPArAtion, choisis un détAil du tAbleAu et trAce-le Avec 
des trAits lents et Puis des trAits rAPides. lAisse les Autres Profiter du moment. 

Gare la Nuit I & II / 
Gare de Jour I & II
HALL 3

sAvAis-tu que lA voiture dAns lAquelle ces Peintures étAient Accrochées 
se trouve à trAin World ? tu lA trouverAs dAns le hAll 4.
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Le Tunnel, détail
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les Petites filles Peintes PAr PAul delvAux sont 
toujours de dos, sAuf dAns son tAbleAu intitulé 
le tunnel. dAns cette Peinture, tu vois une Petite 
fille qui nous regArde dAns le miroir.

Prends le miroir dAns lA vAlisette. trouve un endroit dAns ce hAll d’où tu 
Peux voir un trAin dAns ton miroir. essAie mAintenAnt de voir un trAin et un 
membre de tA fAmille dAns le miroir.
fAis lA même chose Avec un smArtPhone et PArtAge lA Photo en mentionnAnt 
#trAinWorld

Le Tunnel
HALL 3
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Hommage à Jules Verne, détail
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le jeune PAul delvAux AimAit lire les livres de jules 
verne. c’étAit une mAnière Pour lui de fuir lA réAlité. 
sur le tAbleAu hommAge à jules verne, les deux sAvAnts 
sont des PersonnAges sortis de ces livres. 

quels livres lis-tu ? quel PersonnAge de tes livres AimerAis-tu 
rePrésenter dAns un tAbleAu ?

Hommage à Jules Verne
HALL 4 
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Arrête le temps sur un 
pAysAge de tes rêves

Le Dernier Wagon, détail
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A quoi rêve cette femme? quels PAysAges voit-elle défiler PAr lA fenêtre du trAin? 
lAisse libre cours à ton imAginAtion, dessine Avec un crAyon et colorie Avec des 
crAyons AquArelles.
ton dessin est Prêt ? rAmène-le à lA mAison.
#trAinWorld #PAuldelvAuxAtrAinWorld

tu sAis déjà que PAul delvAux A Peint beAucouP de 
trAins. il étAit un véritAble fAn du monde ferroviAire. 
il lAissAit libre cours à son imAginAtion et réAlisAit 
des Peintures dAns lesquelles il AurAit Aimé vivre. A 
toi mAintenAnt de te Prendre Pour un Peintre, comme 
PAul delvAux!

ATELIER
HALL 4
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